Témakorok:

Szovegszerkesztés

Szamitdgépes grafika és képszerkesztés
Bemutatodkészités

Tablazatkezelés

Adatbazis-kezelés

Publikalas a vilaghaldn (csak emelt)
Algoritmizalas, adatmodellezés

A programozas eszkozei
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1. Szovegszerkesztés
A vizsgazo

— tudjon kezelni egy valasztott szovegszerkesztd programot;

— tudja haszndlni a szovegszerkesztd program eszkozeit az adott probléma megoldasara;

— tudjon feladatleiras alapjan szoveges dokumentumokat késziteni;

— tudja kezelni a szovegszerkesztd nyelvi eszkozeit;

— tudjon széveges dokumentumaiba képeket, tablazatokat, illetve egyéb objektumokat
beilleszteni, és tulajdonsagaikat médositani;

— tudjon kérdokumentumot létrehozni;

— legyen képes nagyméretl dokumentumok kezelését megkonnyité eljarasok alkalmazasara.

2. Szamitogépes grafika és képszerkesztés
A vizsgazo

— tudjon létrehozni az adott probléma megoldasahoz sziikséges rasztergrafikus abrakat és
tudjon abrdkat modositani;

— tudjon létrehozni az adott probléma megoldasahoz sziikséges vektorgrafikus dbrakat és
tudjon abrakat modositani;

— ismerje a raszter-, a vektorgrafikus abrak térolasi és szerkesztési médszereit;

— tudjon digitalisan rogzitett képet, fényképet mddositani, manipuldlni, szerkeszteni;

— tudjon raszter- és vektorgrafikus abrakat egymasba atalakitani.

3. Bemutatokészités

— Avizsgazo

— tudjon kezelni egy valasztott bemutatdkészité programot;

— tudja haszndlni a bemutatokészité program eszkozeit az adott probléma megoldasara;

— tudjon feladatleiras alapjan bemutatét késziteni;

— legyen képes képeket és abrakat a szoveges kérnyezetbe helyezni, adatokat tablazatosan
elrendezni;

— tudja alkalmazni a bemutatdkészitési alapelveket;

— tudjon interaktiv bemutatékat Iétrehozni.



4. Tablazatkezelés

A vizsgazo

tudjon kezelni egy valasztott tablazatkezel6 programot;

tudja hasznalni a tablazatkezel6 program eszkozeit az adott probléma megoldésara;
tudjon a tablazatba széveget, képet, illetve egyéb objektumot beilleszteni, és azok
tulajdonsagait médositani;

legyen képes adatokat tablazatokba rendezni, és attekinthet6 modon formazni;
tudjon fliggvényeket és sajat képleteket hasznalva szamitasokat végezni az adatokkal
tudja célszerlien hasznalni a kilénb6z6 adatformatumokat;

tudjon hivatkozasokat haszndlni;

tudjon adatokat rendezni, koziilik meghatarozottakat kigyUjteni;

tudjon megfelel6 tipusu diagramot késziteni, tulajdonsagait modositani.

5. Adatbazis-kezelés

A vizsgazo

tudjon kezelni egy valasztott adatbazis-kezel6 rendszert;

tudja hasznalni az adatbazis-kezeld eszkozeit az adott probléma megoldasara;

az adatmodell alapjan tudjon adatbazist definialni, annak tartalmat karbantartani;
legyen képes fajlban tarolt adatokat importalni az adatbazis-kezeld programba;
ismerje az adattipusokat, az adatokon értelmezett mlveleteket és fliggvényeket;
tudjon adattablak kdzott kapcsolatokat felismerni és hasznalni;

tudjon adatbazisokbdl lekérdezéssel informaciét nyerni;

legyen képes az adattablak tartalmanak maédositasara.

6. Publikalas a vilaghalén

A vizsgazo

ismerje a HTML formatumu dokumentumok szerkezeti elemeit;

értse a CSS haszndlatanak alapelveit;

tudja webdokumentum tartalmat és stilusat szerkeszteni;

tudjon weblapot késziteni HTML és CSS nyelven kodszerkeszt6 alkalmazassal.

7. Algoritmizalas, adatmodellezés

A vizsgazo

tudjon pontos feladatmeghatarozas alapjan adatmodellt feldllitani;

ismerje az algoritmusok mondatszeri leirasat;

ismerje a tipusalgoritmusok felhasznaldsanak lehetdségeit;

tudjon a megoldandé feladathoz algoritmust késziteni;

legyen képes algoritmusok szamitdégépes megvaldsitasara szévegesen vagy algoritmusleird
eszkozzel megadott feladat alapjan.



8. A programozas eszkozei
A vizsgazo

— legyen képes programozasi feladatot a valasztott programozasi nyelven megoldani;
— tudja haszndlni a valasztott programozasi nyelvet és a valasztott fejleszti kornyezetet.



